
Character Icon Chat v5.0.0 改造内容 
キャラクターを連想させてアイコン使える事も分かりやすいのでこの名前に。 

バージョンはWeb ドラマから引継ぎ、大規模な改造なので改版した。 

Smarty/ Smarty_Compiler.class.php を改造して最新版 xammp で動くようにしてある。 

ローカル環境でテンプレートファイルを更新した場合は smarty/templates_c の中にあるキ

ャッシュファイルは全て消す事。前のキャッシュが残って更新が反映されないよ。PHP フ

ァイルを更新した場合も念の為消すといいだろう。Web サーバーでは消さなくても変更が

反映されるが、消しておくと一安心。 

 

1.作品タイトル 

作品 IDは一意なものでなくてOK（欠番OK）、IDに英語も使えるようにした。 

これまではプルダウンメニューで作品選択していたが、キャラ一覧同様オーバーレイメニ

ューからアイコンを選択する方式に変更し、カテゴリ機能を実装。 

アイコンURLは下記のような書き方となっているが、親カテゴリの配列が３列なので、こ

れなら同じ３列なので配列は変わらない。 

▼親カテゴリ▼ 

3<>任天堂<>0 

▼作品▼ 

4<> ス ー パ ー マ リ オ

|#icon=https://www.chararecord.com/icon/nintendo/mario/mario.png<>3 

 

以下のように配列を 4 列にすると作品タイトルを読み取れない。親カテゴリは配列 3 つ、

作品は配列 4つと配列が乱れてしまうのが原因。上記の書き方が配列が変わらず安定する。 

4<> ス ー パ ー マ リ オ

<>#icon=https://www.chararecord.com/icon/nintendo/mario/mario.png<>3 

 

2.キャラ一覧 

キャラ全員の数を表示する累計人数を追加。作品タイトル同様、キャラ IDは一意なもので

なくて OK（欠番OK）、ID に英語も使えるようにしたが、ID に英語を使うと投稿時にログ

で作品名が？？？と表示されるのでＩＤは数字のみが望ましい（投稿そのものは可能）。作

品タイトル同様カテゴリ機能を実装し見た目こそ同じだが、構造は作品タイトルとは異な

る。キャラ一人に複数カテゴリをつける事が出来、カテゴリはあってもなくてもいい。カテ

ゴリはＵＲＬの後ろに以下のような書き方をする。 

143<>7<> シ ー ク

|/SHEIK<>#9955dd<>https://www.chararecord.com/icon/nintendo/zelda/sheik.png<>時



のオカリナ,ゼルダ無双 

URLの末尾に<>8 みたいに表示する順番をいれる仕様があり、config.phpで末尾の数字は

あってもなくていいを on/off する機能があったが廃止した。カテゴリとして実装されてし

まうので末尾の数字がある場合は全部消して。 

 

3.レスアンカ機能 

2ｃｈみたいにレスアンカ出来る機能を追加。投稿画面でレスアンカクリックするか

>>226556 と記入すればレスアンカ指定出来る。投稿ログのセリフと検索及び過去ログでレ

スアンカをクリックすると該当レスにジャンプ出来る。その際、前後に config.php で設定

した件数のレスを表示するので話の繋がりが分かりやすい。 

Index.php と同じ階層に post_index.tsv が自動生成され、ログファイルと投稿Ｎｏの関連付

けを行う。投稿が削除された時はクリーンアップされる。 

 

4.ファイルアップロード機能 

ファイルアップロード出来るようにした。Config.php で使う使わないを設定可能。 

画像はサムネイル、画像以外のファイルは config.php で設定したサムネイルアイコンを表

示。ファイルは Upload/original に保存され、画像のみサムネイルを upload/thumb に保存。

ログではサムネイルの方が表示され、クリック時のみ original を表示。サムネイルの大きさ

は config.php で設定出来るが、スマホでは固定サイズ。 

アップロードできる拡張子、個別ファイル容量制限、複数投稿できるファイル数、複数ファ

イル全体容量制限、容量制限到達で画像のみファイル圧縮可能（画像以外のファイルは拒

否）、zipファイルの簡易検査（危険なファイルや制限がないか容量・拡張子・ファイル数を

検査する）等も config.php で設定可能。指定日数経過でサムネイルを残してファイル削除

機能もある（容量対策）。 

投稿されたファイルはファイル一覧（file_list.php）に表示される。投稿そのものが削除れた

り、編集でファイルが削除されるとサムネイルも含めてファイルが完全削除される。 

アップロードされたファイルは index.php と同じ階層にある upload_map.tsv（自動生成）と

いうファイルにマッピングされ、レスとの関連付けを行う。ファイル削除時は

upload_map.tsv のクリーンアップも実施される。 

ファイル選択時は別のフォルダを選択しても選択がリセットされない仕様で、削除を選べ

ば選択解除出来る。 

ファイルアップロードは ATT形式なので、ログには ATT:0adf698483e2 みたいな感じで表

示され、upload/meta/に ATTファイルを保存してレスとファイルの紐づけを行う。編集時

は ATT ファイルに上書き、投稿が削除されたり、ファイル全削除される該当する ATT フ

ァイルは削除される。upload/meta/がない場合は自動生成される。 

 



5.ＯＳ名とブラウザ名取得 

投稿内容でＯＳ名バージョンとブラウザ名を取得できるようにした。 

ＯＳは利用者の環境によってはバージョンを取得できない事がある。iO26Ssafari で投稿す

ると iOS18 と表示されるが、chrome なら iOS26 と正常に取得出来る。ブラウザはバージ

ョン取得しないのは仕様。興味がなかった。Config.phpで表示 on/off可能。 

 

6.エラーログ関連 

エラーログが分かりにくいので、人間でも読みやすいようエラーログを読みって表示する 

error.php を追加。人間が分かりやすい内容にした errlog_human.txt も追加。Twitter 自動

投稿が失敗した時は errlog.txt に記録していたが、内容を分けたいので Twitter 自動投稿関

連は xlog.txt に記録するよう変更。Errlog.txt は人間には分かりにくいが、機械はコードの

方が分かりやすく、何か問題が起きた時原因を追跡しやすいので残す事にした。それぞれの

エラーログはタブで表示切り替え可能。Error.php は config.php で設定したファイル名を

class/bootstrap.php で関数にしたものを読み取っている（ファイル名変えてもエラーログは

読める）。 

 

7.Twitter 自動投稿関連 

旧 API だと自動投稿が出来なくなっていたので、新 API に対応させた。 

自動投稿する内容はキャラ名・セリフ・自動生成されたチャット画像・任意のキーワード・

任意のURL に変更。キャラ名や作品名をハッシュタグにする機能、アイコンを自動投稿す

る機能は廃止。 

チャット画像の自動生成は config.php で on/off 可能で、画像は 3 レス分を自動投稿する。

投稿時に新規投稿のレスだけ生成し、前に生成した画像とと組み合わせる事で、生成を減ら

して負荷低減する。画像は tmp フォルダに保存してから自動投稿する仕組みで、３日経過

すると自動削除される。直ぐに削除しないのは何日か投稿がなかったら生成が増えるから。

Index.php に何日で削除するか設定する項目がある。 

Dorama.act ではキャラ名に｜（デリミタ）を配置すれば｜の右側は自動投稿されない。英

語表記やバリエーション名を自動投稿したくない時に使える。 

10<>4<> ク ッ パ

|/KOOPA<>#339900<>https://www.chararecord.com/icon/nintendo/mario/koopa.png 

 

いいねボタンも config.php で表示切替可能で、投稿内容は画像生成がない事を除けば自動

投稿と同じ。画像生成がない代わり、該当レスのキャラアイコンをツイッターカードとして

使用する。自動投稿といいねボタン双方で Twitterの文字数制限に到達した場合はセリフが

途中でカットされる仕様。 

自動投稿やいいねボタンで投稿するURLはツイッターカードで投稿ごとに異なるアイコン

https://www.chararecord.com/icon/nintendo/mario/koopa.png


を使う為に?card=229325 のような個別 URL を採用している。アクセスするとなりきりチ

ャット本体が表示される。同じURL だと異なるアイコン表示出来ないので。 

 

8.セキュリティ関連 

Config.php に禁止文型と類似投稿禁止を追加。 

禁止文型は'/おは.{1,20}?よう/u'みたいな書き方をするのだが、おはで始まって、ようで終

わる投稿があれば拒否できる。例として「おは愛よう」みたいな投稿は拒否する。 

類似投稿禁止は文字通り類似した投稿を禁止するのだが、あまり機能しないから意味がな

い。低中高とレベルを設定出来るのだが、高にしてもガバガバで投稿出来てしまう。高以外

は使う価値ない。完全一致の語句があれば拒否できるのだが、少しでも文字が違うと投稿出

来てしまう。使う意味があまりない機能だが、技術者にやってもらうのが一番だろう。 

 

9.ID 重複検知 

作品 ID とキャラ ID の重複検知する機能を追加。Templates/aquarium/inc/info_top.html

に赤文字で表示される（固定ヘッダーの説明文）。ファイル一覧は処理が異なるので表示さ

れない、技術的には対応可能。 

 

10.検索 

検索機能を追加した。検索はキーワードのみ/作品のみ（キーワード任意）/作品＋キャラ（キ

ーワード任意）で可能。 

 

11.管理画面 

今までは管理画面では全ログが表示されていたが、従来の管理画面を廃止し、全ての投稿に

編集ボタンと削除ボタンを表示する方式に変更。メニューの管理はログイン中は編集モー

ド終了と表示。 

 

12.利用者編集削除 

編集パスを投稿出るようにしたので、利用者でも編集削除が出来るようにした。+ボタンを

押して表示される編集/削除を選ぶと投稿 No と編集パス一致で該当レスの編集削除が可能。

編集時はログ破壊対策として、通常投稿に適用される制限（誰かが投稿して一定時間全員投

稿禁止・文字数制限や禁止ワード等）も適用した。管理画面では適用しない。編集パスは空

欄だと書き換えしないので、変更時だけ入力。名前・URL・メールアドレスはレスで記入さ

れてるものを表示。編集パスはハッシュ化されて復元不可能なので空欄。クッキーは作動し

ないので編集しても通常投稿には記録されない。ファイルは削除可能で、ファイル数制限を

超えて添付は不可能。該当レスの作品とキャラは選択済みで、セリフも記入済み。 

$wait_time = 10;  // 同じ IP/クッキーから次の投稿を禁止する時間(秒)も適用しているが、



殆ど効かない。通常投稿と異なりタイムスタンプを押さないからだろう。実装しても苦労ば

かりで上手くいかないので放置したが、// IPに関係なく次の投稿を禁止する時間(秒) 

// 投稿集中時の負荷軽減とログ破壊対策を兼ねているので  0 にしないでください。

Index.php と同じ階層に編集でタイムスタンプ押す為の temp フォルダが出来るみたいだけ

ど。 

$wait_alltime = 5;が効いてるのでログが破壊される事はなさそう。 

 

13.URLとメールアドレスと編集パス 

URLとメールアドレスと編集パスも投稿出来るようにした。 

URL とメールアドレスはログでは絵文字で表示、編集パスはハッシュ化してセキュリティ

を高めている。ハッシュ化した文字列は復元不可能。 

編 集 パ ス が 500 だ と

$2y$10$Af1GOxv6om4af5u9epC/E.KdVOQgrx1p8ovzLiwDe1MC5CmMXBhLa みたいな

長い文字列になる。 

 

14.デザイン変更 

従来のデザインは使いにくく、スマホとの相性が最悪でストレスが溜まる仕様だったので、

ラインのように使いやすく見やすいデザインに変更した。特にスマホでの利用を意識した

設計としており、固定ヘッダーと固定フッターも導入。水族館風 UI（串本海中公園 HP が

モデル）としている。投稿フォームは上段下段に分かれる。 

作品・キャラ・名前・ファイルは画像ボタンから選択する形式に変更。

Templates/aquarium/default.html に<!-- 上段： + / 作品 / キャラ / 名前 / ファイル -

->というコードがあるので、画像の差し替えはそこで行う。名前ボタンを押せばオーバーレ

イメニューが開き、URL・メールアドレス・編集パスも入力可能。名前が PHP でクッキー

保存する形式してるのに対し、この３つは Javascript でクッキー保存する形式。PHP でク

ッキー保存する形式にしようとしたら上手くいかなかった。名前以外は任意入力である。 

+ボタンを新設し、仕様確認や編集削除が可能。 

PC のみ、+ボタンの左側に飾りアイコンを設置出来るようにした。車のフロントにぬいぐ

るみを置くような感覚で、アイコンをクリックするとジャンプする。これは単なる遊び心で、

スマホだと場所がないから非表示。 

Templates/aquarium/default.html に以下 Javascript があるので画像や個数は変更可能。９

個以上設置するとレイアウトが崩れるので８個までが上限。８個でも少しだけレイアウト

が崩れるが違和感ない程度。 

 

<!--PC のみ投稿フォーム上段の飾りアイコン。クリックでジャンプ動作。上段に綺麗に収

まるのが８個まで。９個目以降は表示しない--> 



<script> 

(() => { 

  var root = document.getElementById('footer_jump_icons'); 

  if (!root) { return; } 

 

  var footerJumpIcons = [ 

    { 

      src: 'https://www.chararecord.com/icon/nintendo/mario/babymario.png', 

      alt: 'アイコン飾り' 

    }, 

Templates/aquarium/default.html に以下コードがあり、+ボタンのメニューを設定したり

増減できる。+ボタンのメニューで使うアイコンもここで設定する。+ボタンそのものは画

像ではない。 

<!-- ===== +メニュー（LINE風） ===== --> 

 

テキストエリアはラインのような横長としたが、文字数増加や改行で伸長する。 

固定ヘッダーのメニューと投稿ボタンに海洋生物の絵文字を使っているが、スマホのよう

が詳細に見える。 

 

投稿内容・作品タイトル及びキャラ一覧・固定ヘッダーは複数のテンプレートファイルで共

有したいので、直書きを辞めて共有ファイルを inclde する方式に変更。 

メニューの過去ログは廃止して、過去ログのURLは=num に変更して、ログにページリン

クを導入。 

 

投稿時の画面遷移は廃止したので快適性が向上したが、リアルタイム更新への布石である。

これに伴い猿の画像は出ない。エラーも画面遷移せず Javascript で表示される。管理画面や

編集削除で条件（パスワード間違える・文字数制限等）を満たすと画面遷移したうえでエラ

ーになる。 

 

15.参加者一覧 

CGI チャットみたいに誰が参加してるのか表示するようにした。固定ヘッダーのメニュー

の参加者一覧をクリックするとアクセスしてる人の名前（クッキーから取得）・ホスト・IP・

クッキー・OS名バージョン・ブラウザ名が表示される。初めての人や一度も投稿した事が

ない人はゲスト表記。取得内容や機能は投稿時と同様であり、利用者環境によってはＯＳ名

のバージョンが取得出来ない。iO26Ssafariでアクセスすると iOS18と表示されるが、chrome

なら iOS26 と正常に取得出来る。 



Templates/aquarium/inc/title.html にオンラインカウンターを設置しており、アクセス人数

をカウント表示する。オンラインカウンターと参加者一覧は inc/ping.php と inc/onile.php

と Templates/aquarium/inc/title.html と Templates/aquarium/inc/menu_top.html の

Javascript で動いている。また、この２つの PHPファイルは他の PHPファイルとは連動し

ていないので、Javascript も移植のうえで他の HTML ページに設置も可能である。

Inc/online.datにアクセス内容が記録され、１５秒ごとに更新（瞬時に更新される事が多い）、

離脱から６０秒経過すると人数が減る仕組み。 

 

16.既読機能 

ラインのような既読機能を追加した。 

全ログ読み込みが走ると負荷がかかるので Templates/aquarium/default.html だけ対象。過

去ログ（Templates/aquarium/normal.html）では動作しない。 

自分が投稿すると未読線の上に投稿が移動するが、他人が投稿した場合は未読線の下に投

稿が溜まる。自分が投稿すれば未読線は自分の新規投稿に移動、そこで他人が投稿すればを

繰り返すので、リアルタイム更新時はどこが未読が見失わない。 

既読機能は機能そのものをいじったり、PHP クッキー関連をいじると壊れやすい。壊れる

と元に戻すのが事実上不可能に近くなる。既読機能は PHPクッキー保存がメイン。 

 

17.リアルタイム更新 

作品タイトルと並んでこれは最大の目玉かも。 

ラインみたいにリアルタイム更新出来るようにした。Config.phpでリアルタイム更新on/off

切り替え、通常ポーリング間隔と通常ポーリング / ロングポーリングの設定可能だが、デ

フォルトがいいかも？ 

ロリポップを含め多くのサーバーでは複数系チャットが禁止されてるので、負荷対策とし

てリアルタイム更新機能を on/off 切り替え出来るようにした。リアルタイム更新では投稿

削除編集が全て反映される。反映には数秒～１０秒前後かかる。 

ページ途中を見てる時にリアルタイム更新される投稿があった時は画面が少し上に移動、

削除された時は少し下に移動する。ラインと異なりページリンクなので、ブラウザが変更分

を補おうとしてるらしいが、動かないようにするのは無理だった。 

 

18.使わない機能の廃止 

出演者エディタ・チェックスクリプトは使わない機能なので廃止した。それに伴い、

templates/actor と templates/script_check.html と templates/ maintenance と class/ 

DataConverter.phpは不要になった。 

スクリプト名の横に配置していた管理者名・管理者名に挿入するメールアドレスリンク・出

演者エディタに利用者でもログイン出来る機能も廃止した。Config.php からも削除済みだ



が、config.php から削除するだけだと 500 エラーになるので、他のファイルからも関連コ

ードは消す事。 

これらは CGI 時代の古い名残である。 

 

19.テンプレート切り替え機能 

Petit note お絵描き掲示板や poti board お絵描き掲示板みたいなテンプレート切り替え機能

導入。今はテンプレートが１種類だから活躍はまだ先だが、テンプレートは最低 2 つは追

加する予定がある。Config.phpで設定可能。導入に伴い templatesの階層が変わってるので

注意。 

 

その他 

Codex（GPT が提供するコード生成特化 AI）で生成しているので予期しない不具合や脆弱

性があるかもしれないので、使う時は自己責任で。コードを見た感じ綺麗でおかしな感じは

しないが。 

 

GPT にどうしたいか提案して、Codex 向けの指示を書いてもらい、それを Codex に投げ

る。Codex の回答や質問を GPT に投げて、GPTの回答を Codex に投げるの繰り返し。 

 

レイアウトに関しては Codex では限界だったり上手くいかなかった部分もあるので、いつ

か技術者に依頼する。Defalt.html 以外のページではメニューのスクロールロックが効かな

い、テンプレートファイルによって見え方に誤差がある、dafault.html でブラウザが PC と

スマホの切り替え寸前の大きさだと選択したキャラアイコンが表示されない（投稿は可能）

等。 

 

PHP 改造には強いが、レイアウトに関しては PHP を上回る苦労が絶えなかった。簡単な

指示をしてるのに、見当違いの場所にオブジェクトを置かれる、こちらの指示とレイアウト

が異なる等は日常茶飯事。AI はデザインはあまり得意ではないと聞いていたが、人間なら

意図がスムーズに伝わったのにと思う。レイアウトを含めかなり大変で、時間も要したので

プロにお金を払った方がマシだと思った。特にレイアウトは人間にやらせるのがいいだろ

う。 

 

AI と人間では解釈の仕方に違いがあり、こうして欲しい思っていても AI は異なる解釈をし

てこちらの意図とは異なる内容になる事が多く、用語を知らないがために上手くいかない

事もあった。同じ指示も言い方一つでこれまで失敗続きだったものが一発で成功する事も

ある。その逆もある。 

 



指示内容によっては全く以て上手くいかない事もあり、今回みたいに改造内容が多岐にわ

たれば目標達成には多大な時間がかかる。１日でも何日かけてでも成功させる気概がない

といけない。AI も完璧ではないのでミスや勘違いはするし、500 エラーになる事だってあ

る。プロンプト入れたら理想の画像生成とは難易度のわけが違う。直ぐに諦める人は向いて

ない。 

 

Codex で改造する時は新しいチャットでは GPT に以下文言を毎回必ず言った方がいいで

す。 

 

Codexへの指示を。UTF8 読み込み、UTF8BOM無し保存、ISO（ShiftJS）禁止、改行コー

ド LF維持 

CSS や Javascript は追加ではなく差し替え。重複や衝突防止。必要な時は追加OK 

既存の機能やレイアウトは壊したり変えないように。 

 

UTF8 のファイルを良く ShiftJS に変換保存する（UTF8 読み込みと UTF8BOM 無し保存

だけでは ShiftJS変換が起きやすいので ISO（ShiftJS）禁止は絶対にいれる）ので文字化け

やプログラム破壊や 500 エラーが起きやすい。 

改行コードを LF から CRLF か Mixed にされる（Mixed はやばいらしいのと、Codex 書き

換え時にコードは一致しない原因になる）、 

改行コード変換で不具合は出なかったですが、文字コード変わると文字化けするうえにプ

ログラムが壊れます。極稀にコードを全部消されます。 

UTF8読み込み、UTF8BOM無し保存、ISO（ShiftJS）禁止としっかり釘を差せばそのよう

な事は大幅激減しました、それでもそのような事態は起きるのと日本語（特にコメントアウ

トされた説明文）は文字化けしやすいです。コードは正常だが日本語だけ文字化けも多いで

す。バックアップ復旧や推測で文字化けを直す事は可能です。 

UTF8維持でもプログラムを壊される事があります。 

 

 

CSS や Javascript は後書きで上書きすれば最後のコードが勝つとか言って、やたらと追加し

ようとしてくる（重複や衝突で不具合やコード複雑化の要因）ので、必ず差し替えと釘を差

す必要があります。 

 

「既存の機能やレイアウトは壊したり変えないように。」は多分なくても大丈夫だと思いま

すが念の為。 

 

改造頻度が高いファイル 



断 ト ツ で class/Dorama.php の 改 造 回 数 が 多 か っ た 。 他 は index.php 、

class/dao/DoramaDAO.php、class/dao/ActorDAO.php、class/Util.php だろうか。Util.php

はそんなに頻度高くないけど、他のファイルよりは頻度高い。管理画面やセキュリティや既

読機能で触る事が多かった。テンプレートファイルだと templates/aquarium/default.html

が最多。templates/aquarium/default /layout_header_entry_css.html も多かった。 

 

おまけ 

サムネイルアイコン及び投稿フォーム上段の画像は assets/images にある。なりきりチャッ

トのURLをそのまま投稿すればおんぷちゃんのツイッターカードが出る。画像があるとツ

イッターカードが出ない。画像は暫定的なもので変更予定である。 


